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Введение

Трудно представить детство без игры и игрушки.  Благодаря действию с игрушкой у ребенка развиваются все основные человеческие способности - познавательная активность,  любознательность, уверенность в себе и доверие к другим людям, целенаправленность и настойчивость, воображение, творческая позиция и многое другое. Развитие богатого эмоционального мира ребенка также немыслимо без игрушек. Именно они позволяют ребенку выразить свои чувства, исследовать окружающий мир, учат общаться и познавать себя. 
Игра, как самостоятельная детская деятельность формируется в ходе воспитания и обучения ребёнка, она способствует освоению ими опыта человеческой деятельностью. Игрушка, в данном случае, выступает в качестве своеобразного эталона тех предметов, узнать назначение которых и освоить различные действия с которыми, надлежит ребёнку. 
Игра и игрушка  неотделимы друг от друга. Игрушка может вызывать к жизни игру, а игра иной раз требует для себя новую игрушку. И не случайно в играх детей участвуют не только игрушки, купленные в магазине, но и сделанные воспитателями, родителями или самими детьми. Вначале организации игровой деятельности ребенка помощь педагога не просто нужна - она необходима, так как ребенка в совместной игровой деятельности необходимо научить играть, а затем уже давать ребенку возможность поиграть самостоятельно. При этом обогащение игрового опыта обязательно должно быть, но оно не должно подменять собой самодеятельную детскую игру.

Ценность игрушки состоит в том, что она служит основным материалом для развития детей и в том числе воображения ребенка. Поэтому, игрушка должна быть привлекательной для ребенка, доставлять ему радость и удовольствие, формировать верные представления об окружающем мире, побуждать к активной игровой деятельности и способности представлять и придумывать различные сюжеты, игры и т.д.
В отечественной психологии наиболее известными исследователями дошкольного возраста являются М. И. Лисина, М.Ю. Кистяковская, Н.М. Аксарина, Н.М. Щелованов, С.Ю.Мещерякова, Н.Н.Авдеева, Е.А.Сергиенко, Т.Н. Доронова, Е.В.Соловьева, С.А.Козлова и  др.  Несмотря на разные подходы в изучении дошкольного возраста, все ученые сходятся в одном: действия ребенка с игрушкой  необходимое и наиважнейшее условие для нормального развития детей. 
В настоящее время существует достаточно много работ, в которых охарактеризованы игрушки и игры для детей дошкольного возраста, их влияние на развитие воображения   ребенка. Вместе с тем, не до конца изучен вопрос об особенностях организации действий с игрушками у детей младшего дошкольного возраста направленных на развитие воображения. Все вышеизложенное и обусловило тему нашей работы «Игрушка как средство развития  детей дошкольного возраста».

Цель исследования: выявление и обоснование возможностей и условий проектирования предметно-развивающей среды группы ДОУ. Требования к безопасности предметно-развивающей среды
Объект исследования: развитие детей как общепедагогическая категория. 
Предмет исследования: предметно-развивающая среда группы.  
Задачи исследования:

- изучить сущность и характеристику видов игрушек;
- рассмотреть организацию  предметно - образовательной среды;
- провести эмпирическое исследование   роли  игрушки, в  общем развитие детей;
- разработать рекомендации по развитию дошкольников посредством игрушки
Для решения поставленных задач использовался комплекс методов исследования: теоретический анализ научной литературы; наблюдение, педагогический эксперимент; статистический и качественный анализ полученных результатов. 
Методологическую основу исследования составляют фундаментальные положения психологии и педагогики о единстве сознания и деятельности; о социально-исторической природе детской игры; о воспитании как процессе трансляции опыта от поколения к поколению.
Теоретическая основа исследования: 
- учение о ведущей деятельности и иерархии видов деятельности как движущей причине психического развития (А.Н. Леонтьев, Д.Б. Эльконин и др.); 
- концепция возрастной периодизации психического развития ребенка (Л.С. Выготский, Д.Б. Эльконин и др.); 
- теория игры как ведущей деятельности ребенка дошкольного возраста (Дж. Брунер, Л.С. Выготский, А.Н. Леонтьев, Д.В. Менджерицкая и др.).

База исследования. Исследование проводилось на базе Муниципального бюджетного  дошкольного  образовательного учреждения  №47 Полысаевского городского округа. В исследовании приняли участие 20 детей. 
Практическая значимость работы заключается в том, что результаты, полученные в ходе исследования, могут быть применены педагогами и воспитателями в образовательном процессе дошкольных образовательных организаций, а также родителями для планирования и организации игровой деятельности детей дошкольного возраста с целью  их всестороннего развития. 
Структура и объем работы. Работа состоит из введения, двух глав, заключения, списка литературы и приложения. 
Глава 1. Психолого-педагогический анализ предметно-развивающей среды 
1.1. Сущность и характеристика видов игрушек
Роль и место игрушки в жизни ребенка сложно переоценить. Она сопровождает его с первых лет жизни и является тем  самым предметом, позволяющим всесторонне развиваться  и знакомится с окружающим миром. Многие современные педагоги рассматривают игрушку как предмет позволяющий направлять и стимулировать развитие ребенка, при этом среди определений, можно отметить их разнообразие. 
Игрушка - это специальный предмет, предназначенный для детских игр и иного жизненного назначения не имеющий. В ней в обобщенной форме представлены типичные свойства предмета, которые обеспечивают соответствующие действия с ними [5].
Классификация игрушек 
Игрушки очень разнообразны по тематике, форме, конструкции, материалу, из которого они изготавливаются и по назначению их в играх детей. 
Возможны классификации игрушек по педагогическим принципам, по историческим периодам, по способам производства и материалам. 
В методической литературе и педагогической практике игрушки классифицируются по возрастам детей, по тематике, содержанию, форме и внешнему виду, по назначению в игровой деятельности детей. 
А.С.Макаренко делил игрушки на три типа: 
- готовая (куклы, машины, лошадки, ваньки-встаньки и т.д.); 
- полуготовая, требующая от ребенка некоторой доделки (разрезные картинки, конструкторы, разборные модели т. д.); 
- игрушка-материал (глина, песок, бумага, проволока и т.д.). 
Известный педагог Аркин Е.А. классифицировал игрушки по тематике и видам игр и выделил: сенсорные, двигательные, производственные и технические, военные, общественные и бытовые, конструктивные, образные. 
Е.А. Флерина разработала классификацию игрушек по соответствию видам детских игр: образные, моторно-спортивные, технические, строительно-конструктивные, дидактические, творчески-трудовые (полуфабрикаты для игрушек-самоделок). 
В современной педагогике также встречаются различные классификации игрушек [14].
По видам:
Сюжетно-образные игрушки (используются преимущественно в сюжетных играх, их прообразом являются одушевленные и неодушевленные объекты окружающего мира): куклы, животные, предметы игрового обихода, театральные, празднично-карнавальные, технические. 
Дидактические игрушки предназначены для дидактических игр, в содержании или конструкции которых заложены развивающие (обучающие) задачи:  автодидактические;  настольно-печатные;  игры-головоломки;  конструкторы и строительные наборы; музыкальные игрушки; спортивные игрушки, игрушки - забавы. 
По степени готовности:  готовые;  сборно-разборные, состоящие из трансформирующихся частей;  заготовки и полуфабрикаты для игрушек самоделок;  наборы различных материалов для создания игрушек - самоделок. 
По виду применяемого сырья:  деревянные;  пластмассовые; металлические;  из тканей, в том числе набивные; резиновые;  из бумаги и картона; из керамики, фарфора и фаянса;  из древесных материалов, папье-маше;  из синтетических материалов. 
По величине:  мелкие (3-10 см.); средние (10-50 см);  крупногабаритные (соразмерные росту детей в разные возрастные периоды). 
По функциональным свойствам:  простые, без подвижных деталей; 
 с подвижными деталями, механические;  гидравлические;  пневматические;  магнитные;  электрифицированные;  электронные;  наборы игрушек или деталей (совокупность игрушек связанных между собой по назначению или функциональным свойствам);  игровые комплекты, объединенные единой темой [17].
По художественно-образному решению:  реалистические;  условные;  конструктивные 
Самую многочисленную группу составляют сюжетную и образные игрушки. Название их показывает, что в основе содержания игрушек лежит сюжет или образ. Сюжетно-образные игрушки имеют важное значение для развития ребенка - обогащают его представления и знания об окружающем мире, предметах и явлениях, развивают наблюдательность и память, внимание, воспитывают чувства. Сюжетно-образные игрушки делятся на: 
Кукла - представляет обобщенный жизненно правдивый образ человека. Важно чтобы кукла была привлекательной, веселой, пропорционально сложенной. Не рекомендуется резко зафиксированная поза (ноги в положении бега, большой поворот головы), она должна обладать свойством обратимости, чтобы ее можно было переодевать, использовать в разных ролях и игровых ситуациях  [14].
Существует несколько типов кукол: 
- кукла младенец (с согнутыми ногами, в сидячем положении); 
- кукла - дошкольник (с прямыми ногами); 
- кукла национального облика; 
- кукла характерная, изображающая персонажей мультфильмов или художественных произведений. 
Важное воспитательное значение имеет оформление куклы - белье, одежда, обувь, прическа. Костюмы должны соответствовать типу куклы. (Одежда куклы-младенца: распашонка или кофточка, чепчик, одеяльце или конверт; куклы - дошкольники должны иметь белье и одежду, которую носят дети). Все виды белья и кукольных костюмов должны хорошо сниматься, удобно застегиваться. 
Предметы игрового обихода (кукольная мебель, посуда, холодильник, телефон, утюг и т.д.). Эти игрушки нужно подбирать в соответствии с размерами кукол; набор игрушек усложняется с возрастом детей. 
Животные игрушки животные изготавливаются из самых разнообразных материалов: плюша, искусственного меха, резины, пластмассы и т.д. Эти игрушки используются во всех возрастных группах, они способствуют расширению и уточнения представлений детей о животном мире, обогащают содержание игр. 
Игрушки, изображающие какое-нибудь животное, не должны быть фотографией с натуры, а представлять обобщенный образ, рассчитанный на особенности восприятия детей и правдиво отображать характерные черты [11].
Технические игрушки в занимательной форме знакомят детей с миром техники и назначением ее в жизни человека. К техническим игрушкам относятся:  игрушки, изображающие виды транспорта;  разные машины и механизмы;  средства связи (телефон, телевизор)  оптические игрушки и приборы. 
Изготавливаются эти игрушки и разнообразных материалов. Технические игрушки должны правдиво и технически грамотно отображать доступные пониманию детей современные машины и механизмы. В игрушке должны быть выделены самые главные детали; внешнее оформление не должно копировать настоящие машины; окраска в два-три цвета с выделение отдельных частей помогает восприятию формы предметов. Особенность технической игрушки в том, что она как бы повышает возраст ребенка идет впереди его знаний и, хотя ребенок главным образом познает внешний вид машин, у него возникает интерес к технике, словарь обогащается «техническими терминами». 
Театральные игрушки предназначены для организации развлечений детей, игр-драматизаций, инсценировок и праздников. К этому виду игрушек относятся: 
- настольные театры из объемных и плоских фигур; 
- куклы «би-ба-бо»; 
- теневые театры; 
- элементы костюмов для игр-драматизаций. 
К фигуркам и куклам для настольного театра предъявляются те же требования, что и к образным игрушкам. Куклам «би-ба-бо» необходимо предъявлять дополнительные требования как к театральным персонажам: они должны иметь особую скульптурную выразительность с помощь, которой являются, обостряются самые характерные черты образа. Нужно учитывать и то, что лучше показывать эти куклы на известном расстоянии от зрителей (т.е. на ширме) в различных положениях (анфас и профиль), в игре, в действии. Окраска лиц кукол должна быть яркой, интенсивной. Именно поэтому для кукольных театров не пригодны обычные куклы: их головки, лица, окраска не рассчитаны на театральное действие, они не смотрятся с ширмы [15].
Маски для дошкольников должны иметь форму шапочки или закрывать только половину лица, с широкими прорезями для глаз. 
Дидактические игрушки способствуют психическому, умственному, сенсорному развитию детей; расширяют кругозор; знакомят с назначением, свойствами и качествами окружающих предметов; подводят к обобщениям, классификации. 
Автодидактическими игрушками следует считать игрушки с возможностью самоконтроля. Особенно ярко это выражено в народных игрушках. Форма, цвет, конструкция, составные части народных игрушек как бы подсказывают ребенку те действия, которые можно производить с ними: катать, разбирать, собирать, нанизывать, вкладывать и т.п. 
Настольно-печатные игры весьма разнообразны по конструкции, составу деталей, принцип построения игрового процесса. Большинство настольных игр построено на основе использования картинок с изображением различных предметов. Картинки в играх имеют важное значение, они дополняют и уточняют наблюдения детей. Настольно-печатные игры условно могут быть разделены на:  парные картинки (цель - подобрать картинки по тождеству, по смыслу, по группам предметов); лото; домино; разрезные картинки;  кубики с картинками;  «Гусек» (выбрасывание кубика и передвижение по игровому полю фишками); настольно-двигательные (эту группу игр можно также отнести к спортивным игрушкам: «хоккей», «футбол», «бильярд» и т.п.); шахматно-шашечные игры. 
Конструкторы и строительные наборы разнообразны по содержанию, количеству и формам деталей, способам их соединения. Они собираются детьми из деталей при помощи различных способов крепления. 
Конструкторы делятся на тематические и схематические. 
В тематическом конструкторе детали имеют определенную конфигурацию и предназначены для создания конкретных предметов-игрушек  [7].
Схематический конструктор состоит из деталей отвлеченного характера. Наборы таких деталей не ограничивают ребенка темой. Формы деталей и способы их скрепления определяются материалами, из которых изготавливаются. Наборы снабжаются альбомами с рисунками примерной постройки. Навыки и умения, приобретенные детьми с помощью образца, дают им возможность создавать конструкции по своему замыслу, на любую тему. 
Строительные наборы наиболее полно удовлетворяют стремление детей к активной самостоятельной деятельности. Существуют несколько типов игровых строительных материалов: 
- мелкий - для игр на столе; 
- крупный - для игр на полу; 
- крупный - для игр на участке. 
По содержанию их можно разделить на: 
- схематические или геометрические ( кубы кирпичи и т.д.); 
- архитектурные или тематические (блоки для сооружения зданий: колонны, крыши, фронтоны). 
Окраска строительных наборов рекомендуется однотонная, неяркая. Для дошкольников допускается окраска строительных наборов 4 основных цвета. 
При подборе конструкторов и строительных наборов предъявляются следующие требования: 
- по теме, содержанию, количеству деталей, сложности крепления набор должен быть четко ориентирован на определенный возраст детей; 
- все части должны быть хорошо технически выполнены (скрепляться и т.п.); 
- инструкции в альбоме должны быть четко напечатаны, желательно, чтобы у каждого рисунка, изображающего собранную конструкцию, сбоку или внизу были нарисованы детали и показано их количество, которое необходимо для сборки [22].
Музыкальные игрушки способствуют развитию у детей музыкальных способностей, проявляющихся в умении сосредоточиться при восприятии отдельных музыкальных звуков, различать их высоту, тембровую окраску, длительность, силу звучания; 
Игрушки изготавливаются их древесины, пластмассы, металла. 
Спортивные игрушки способствуют повышению двигательной активности, развитию координации, ориентировки в пространстве, ловкости, смелости. К ним относятся: 
- игрушки, развивающие сенсомоторный аппарат (мелкая моторика рук); 
- игрушки, развивающие основные движения; 
Игрушки - забавы специально предназначены для того чтобы радовать, веселить детей, воспитывать чувств юмора. К этому типу относятся игрушки - сюрпризы с разнообразными движениями, звуковыми, световыми и другими эффектами (заводные игрушки, волчки, клюющие куры, неваляшки, предметы игрового обихода [14].
Для детей до двух лет рекомендуется готовая крупногабаритная мебель для игры с куклами, разнообразные предметы быта, соответствующие росту ребенка и размеру его руки. Игрушки могут быть изготовлены из древесины (мебель), ткани (костюмы), пластмассы (посуда, корзины, ведра и т. п.). 
Для детей от двух до четырех лет рекомендуется игровая мебель в готовом и сборно-разборном виде, соответствующая и размерам кукол, и росту детей, изготовленная из фанеры, древесных материалов, пластмассы. 
Разнообразная по тематике посуда (чайная, столовая, кухонная), соразмерная руке ребенка и сомасштабная столу или шкафчику, Игрушки могут быть укомплектованы в тематические наборы, где все фигурки сомасштабны между собой и соразмерны руке ребенка (например, игра «Маленький доктор»). 
Для детей от четырех до шести лет рекомендуется сборно-разборная и готовая мебель различного назначения, мелкого и среднего размера. Посуда для игр различна по назначению сомасштабная кукольной мебели [25].
Специфика игрушек для каждой возрастной группы 
Сюжетно-образные игрушки 
Куклы, фигурки людей и животных  благодаря играм с ними дети учатся действовать в воображаемой ситуации, творчески преобразовывать информацию, получаемую из разных источников, проявляют максимум самостоятельности и социальную активность. Игрушки помогают определить основную линию психического развития детей до школы, всесторонне воспитывают их, создают эмоциональное благополучие в детском коллективе, способствуют возникновению мотивов новых видов деятельности (учебной, трудовой). 
Для детей до двух лет такие игрушки могут быть мелкого и среднего размера, компактные, желательно без подвижных деталей (если с подвижными, то должна быть обеспечена высокая прочность), удобные для захвата и удержания в одной или двух руках, условные по образному решению. Материалом служат пластмассы, резина, древесина, ткани - ярких и нежных тонов. Наиболее выразительно должна быть решена голова куклы или фигурки. Особенно важно, чтобы выделялись глаза - крупные (рисованные или подвижные), с незакрывающимися веками. Парик с короткой стрижкой. Одежда простая, съемная и несъемная. 
Для детей от двух до четырех лет Размер игрушек мелкий и средний. Они могут быть простыми (без подвижных деталей) и со специальными устройствами и механизмами - заводные, озвученные. Детям этого возраста нужны более реалистические игрушки, детальные и достоверные по образу: куклы, изображающие младенцев, мальчиков, девочек, взрослых людей; игрушечные животные. Для детей от четырех до шести лет помимо готовых кукол, фигурок нужны также простые по конструкции и содержанию заготовки полуфабрикатов и деталей для изготовления игрушек. 
Необходимы дополнительные атрибуты для игры с куклой (наборы одежды по сезонам, обувь, украшения). 
Игрушки могут быть условными и реалистическими по художественно-образному решению: в кукле подчеркивается ее индивидуальность (добрая, озорная, грустная, серьезная); в фигурках животных переданы их характерные особенности (хитрая лиса, простодушный медведь). 
Предметы игрового обихода. Для детей до двух лет рекомендуется готовая крупногабаритная мебель для игры с куклами, разнообразные предметы быта, соответствующие росту ребенка и размеру его руки. Игрушки могут быть изготовлены из древесины (мебель), ткани (костюмы), пластмассы (посуда, корзины, ведра и т. п.) [7].
Для детей от двух до четырех лет рекомендуется игровая мебель в готовом и сборно-разборном виде, соответствующая и размерам кукол, и росту детей, изготовленная из фанеры, древесных материалов, пластмассы. 
Разнообразная по тематике посуда (чайная, столовая, кухонная), соразмерная руке ребенка и сомасштабная столу или шкафчику, Игрушки  могут быть укомплектованы в тематические наборы, где все фигурки сомасштабны между собой и соразмерны руке ребенка (например, игра «Маленький доктор»). 
Для детей от четырех до шести лет рекомендуется сборно-разборная и готовая мебель различного назначения, мелкого и среднего размера. Посуда для игр различна по назначению сомасштабная кукольной мебели. 
Рекомендуются наборы игрушечных овощей и фруктов, силуэтов деревьев, кустарников, клумб с цветами, в основном мелкого размера, объемные и плоскостные, сделанные из пластмассы, древесины, папье-маше. 
Для развития режиссерских игр применяются тематические комплекты типа «Кукольный дом», «Ателье для кукол», «Куклы на стадионе», «В гараже». Они могут быть изготовлены из бумаги и картона, пластмассы, тонкой фанеры, дополнены атрибутами из различных материалов. 
Театральные игрушки. Для детей до двух лет рекомендуются куклы-персонажи театра бибабо (кошка, собачка), выполненные из ткани, соразмерные руке взрослого (маленькие дети знакомятся с подобными игрушками в совместных играх с воспитателем). 
Наборы игрушек среднего размера, изображающих знакомых героев сказок для настольного (объемного или плоскостного) театра, могут быть изготовлены из тонкой фанеры, резины, пластмассы. Для детей от двух до четырех лет необходимы наборы готовых игрушек или заготовок и полуфабрикатов для изготовления объемных или плоскостных персонажей и элементов декораций настольного театра. Фигурки могут быть мелкого и среднего размера, сделаны из бумаги, картона, резины, пластмассы, пластизолей, |папье-маше, тонкой фанеры. Образ театральных игрушек условный. 
Фланелеграф изготавливается из тонкой фанеры, обтянутой фланелью голубоватого или серого тона (можно использовать любой ворсовой материал). К нему прилагаются наборы плоскостных фигурок и декораций из бумаги на ворсовой основе. Для игр-драматизаций необходимы наборы и элементы костюмов, полумаски персонажей знакомых народных сказок. Также нужны фигурки, головки которых управляются тростью, а руки (лапы) мягкие, выразительные, свободно следуют движению корпуса. 
Для детей четырех - шести лет дополнительно рекомендуются куклы-марионетки с элементарной системой управления; мягкие, на прочных нитях, соразмерные росту ребенка. 
Празднично-карнавальные игрушки. Для детей до двух лет необходимы карнавальные шапочки (зайчиков, птичек, котят, медвежат, цыплят и др.); Готовые елочные украшения для этой группы отбираются из небьющихся легких материалов: разноцветные, мелкого размера шары, колокольчики, морковки и т. д. 
Для детей от двух до четырех лет нужны готовые полумаски (зайчика, медведя, котенка, петушка), выполненные из бумаги, тонкого картона, папье-маше (с пропиткой против возгорания). 
Готовые елочные игрушки могут быть разными по форме, образному решению, материалу. Необходимы также полуфабрикаты для изготовления елочных игрушек-самоделок с применением пленки, бумаги, ткани (для флажков, гирлянд), а также природного материала (скорлупа ореха, шишки и т. п.)  [10].
Детям от четырех до шести лет интересны игрушки-сюрпризы с эффектами, имитирующими фейерверк (без применения огня и воспламеняющихся материалов). Атрибуты костюмов и маски должны создаваться в соответствии с антропометрическими и эргономическими данными детей каждой группы. 
Технические игрушки. Для детей до двух лет рекомендуются лопатки, совочки, формочки для игр с песком, водой и снегом. Транспортные игрушки - крупные, изготовленные из древесины или пластических масс, озвученные и подвижные, с механическими устройствами - должны иметь обобщенный условный характер. Основное требование к ним - безопасность и прочность. Транспортные игрушки должны оправдывать свое назначение: в них (на них) можно кого-то и что-то перевозить. 
Для детей от двух до четырех лет - игрушки, изображающие предметы бытовой техники должны быть сомасштабны кукольной (крупногабаритной) или детской мебели. Технические игрушки (легковые автомобили, грузовики, машины специального назначения - сельскохозяйственные, строительные, военные, предметы бытовой техники) должны давать представление о характерных признаках реальных прототипов, особенностях действия с ними. Необходимы игрушки с заводными и инерционными механизмами, дающие возможность катать, вращать, крутить, насыпать, поднимать и совершать прочие игровые действия. 
Детям от четырех до шести лет предлагаются разнообразные технические игрушки, более сложные по конструкции и механизму действия. Это игрушки-орудия (молоток, клещи, плоскогубцы) из металла, пластмассы, древесины, соразмерные руке ребенка; транспортная техника и бытовые механизмы мелкого и среднего размера, сомасштабные строительному материалу или кукольной мебели; тематические наборы «Воздушный транспорт», «Железная дорога», «Автосервис», «Аэропорт», «История автомобиля». Также нужны пневматические, магнитные, гидравлические, электрифицированные, электронные (на микропроцессорах и компьютерной основе) игрушки. Особый интерес вызывают сложные технические игры типа «Автогонки», «Велотрек», «На автомобиле» [11].
Дидактические игрушки 
Автодидактические игрушки. Содержание игрушек знакомит детей со свойствами целого и его частей, обучает целенаправленным, результативным действиям, дает представление о предмете как средстве воздействия на другие предметы. 
Для детей до двух лет рекомендуются игрушки с подвижными деталями, звуковыми и цветовыми эффектами, иногда представленные в наборах, формируемых по цвету, величине, форме. 
Начиная со второго года жизни нужны различные игрушки с пристегивающимися (пришнуровывающимися, прилипающими и т. п.) деталями. Для детей от двух до четырех лет рекомендуются игрушки для дальнейшего закрепления представлений о форме, величине, цвете, массе предметов, их расположении в пространстве - различные матрешки, пирамиды, бирюльки. 
Для детей от четырех до шести лет игрушки усложняются по количеству элементов, разнообразию форм, цветов, величины. Так, пирамиды могут быть тематическими («Маяк», «Башни Кремля»), с большим (до двенадцати и более) количеством колец (шаров, цилиндров) и других разнообразных форм [25].
Дидактические игры (игровые наборы) с правилами. Преимущественно это полиграфические игрушки, предназначенные для игр на столе,- наборы, состоящие из игрового поля, мелких карточек. 
Для детей до двух лет рекомендуются кубики (деревянные, пластмассовые, из тонкого картона) с предметными картинками, парные или разрезные (из двух частей). 
Детям от двух до четырех лет предлагаются игры типа лото, кубики-вкладыши, домино, разрезные картинки с изображением предметов, разнообразных, но цвету, форме, величине. Очень важно, чтобы изображение, представленное на каждом кубике или разрезной картинке, являлось узнаваемой частью целого 
Для детей от четырех до шести лет рекомендуются игры, разнообразные по тематике, способам решения игровых задач и выполняемым действиям, с применением электрических, магнитных и электронных устройств. 
В целях воспитания у дошкольников художественного вкуса полиграфические игры печатают на качественной белой бумаге или картоне, яркими насыщенными красками. Изображение предметов, людей и животных должно быть хорошо узнаваемым, реалистическим или условным по образу [21].
Конструкторы и наборы строительных материалов:
Наборы строительных материалов представляют собой комплекты игровых строительных деталей разной формы, предназначенных для сооружения построек. Конструкторы - наборы деталей, крепежных элементов и инструментов, предназначенных для сборки различных конструкций, их своеобразие заключается в способах соединения деталей. Различают тематические и универсальные конструкторы. 
Для детей до двух лет Тематические конструкторы напоминают сборно-разборные игрушки, состоящие из небольшого количества деталей одного-двух типов. С их помощью дети осваивают разные способы соединения частей: наложения, составления, сочленения (если детали имеют крепежное устройство). 
Игровые строительные элементы должны быть легкими, устойчивыми и соразмерными руке ребенка. Для детей от двух до четырех лет необходимы строительные наборы все элементы которых сомасштабны и даются в двух размерах (большие и маленькие): Для использования конструкций в сюжетной игре предлагается комплект фигурок людей и животных. Рекомендуется строительный материал для коллективных игр. Сюда входят наборы мелких и средних деталей, а также крупных, соответствующих росту детей. 
Детям от четырех до шести лет предлагаются строительные наборы мелкого, среднего и крупного размера. В этом возрасте также необходимы наборы крупных (сомасштабных росту ребенка) объемных форм и наборы типа мебель-игрушка. 
Конструкторы для настольных игр, как правило, мелкого размера, для коллективных игр на полу в группе или на веранде, на участке - среднего или крупного. 
Детали строительного набора укладываются в коробку таким образом, чтобы создавался геометрический орнамент, подобный мозаике. К набору могут прилагаться комплекты фигурок или сюжетных деталей, имеющих условный художественный образ и единое стилевое решение. 
Игры-головоломки. Эти игры предназначены для развития образного и логического мышления, координации мысли и действия в процессе достижения результата. 
Для детей до двух лет головоломки не выделяются в специальную группу. К ним могут быть условно отнесены игрушки, действия с которыми требуют известной сообразительности (например, самостоятельное обнаружение маленькой матрешки внутри большой извлечение кубика из коробки с прорезью в форме квадрата) [11]. 
Для детей от двух до четырех лет игрушки-головоломки должны основываться на эффекте появления, исчезновения, перемещения и высвобождения (это могут быть лабиринты, пневмоустройства, вращающиеся шарики). Головоломки - как правило, готовые игрушки, выполненные из древесины или пластмассы, мелкого и среднего размера. В образном отношении они конструктивны, условны. 
Для детей от четырех до шести лет игрушки-головоломки являются готовыми и сборно-разборными изделиями, выполненными из древесины, пластмассы, металла, бумаги, ткани и других материалов. Образ их условен, конструктивен. Величина игрушек сомасштабна руке ребенка или его росту. Их устройство требует от ребенка изобретения ранее неизвестных ему способов действия для достижения цели. Некоторые игрушки предъявляют детям задачи на сопоставление, удерживание в памяти необходимой информации, на опробование и выбор вариантов действий и т. п. 
Музыкальные игрушки. Эти игрушки способствуют развитию у детей музыкальных способностей, проявляющихся в умении сосредоточиться при восприятии отдельных музыкальных звуков, различать их высоту, тембровую окраску, длительность, силу (динамику) звучания; в желании слушать и узнавать знакомые мелодии песен, танцев, эмоционально откликаться на мелодию, ритм, самим импровизировать простейшие мелодии [20].
Для детей до двух лет нужны игрушки с устройствами, производящими мелодичное звучание: погремушки с колокольчиками и бубенчиками, музыкальные шкатулки, неваляшки с музыкальным устройством; полезны игрушки, имитирующие голоса птиц, домашних животных, их детенышей. 
На втором году жизни нужны барабаны, бубны, треугольники, колокольчики, бубенчики, кларнет, металлофон, музыкальные органчики, шкатулки-шарманки. Эти игрушки должны иметь чистое, приятное, мелодическое звучание, разнообразное по высоте и тембровой окраске, и привлекать детей своим внешним видом. 
Для детей от двух до четырех лет нужны музыкальные шкатулки и книжки с фиксированной мелодией, дудочки, бубен, барабан, металлофон, гармоника, игрушечное пианино. Все они мелкого и среднего размера, сомасштабные руке ребенка, сделанные из древесины, пластмассы, металла. 
Для детей от четырех до шести лет рекомендуются разнообразные музыкальные игрушки с фиксированной мелодией, диатоническим и хроматическим звукорядом: струнные, духовые, клавишные, ударные. Они должны иметь чистое мелодичное звучание, разнообразное по высоте, тембру и характеру. 
Спортивные игрушки. Игрушки, предназначенные для физического развития детей, используются как на занятиях, так и в самостоятельных подвижных, спортивных играх. 
Для детей до двух лет нужны игрушки, формирующие умение ориентироваться в пространстве, побуждающие к активному передвижению (тележки, каталки, вожжи с бубенцами, мячи разных размеров, кегли). Конструкция игрушек зависит от той задачи, которую они призваны решать, и от возраста детей; величина определяется антропометрическими и эргономическими данными детей [30].
Для детей от двух до четырех лет необходимы каталки, автомобили, тележки, трех- и четырехколесные велосипеды, мячи, шары, кегли, санки; надувные бревна, круги, образные игрушки среднего и крупного размера для игр на воде. 
Для детей от четырех до шести лет рекомендуются игрушки, выполненные из различных материалов с учетом функционального назначения, яркие, колоритные, с условным или конструктивным образным 
решением (мячи, скакалки, булавы, кегли). Для спортивных развлечений рекомендуются санки, лыжи, трех- и двухколесные велосипеды, бадминтон, серсо, городки. 
Игрушки-забавы 
Эти игрушки должны вызывать у детей любопытство, радость, развивать чувство юмора и любознательность. Использовать их следует осторожно, с учетом возраста ребенка, его настроения. Игрушка, вызывающая восторг у старшего дошкольника, может испугать малыша, стать причиной нервного срыва. 
Для детей до двух лет нужны несложные игрушки( неваляшки, ваньки-встаньки, которые демонстрирует взрослый), в дальнейшем предлагаются традиционные (народные) игрушки-дергунчики типа клюющих кур, кузнецов, а также каталки на веревочке (щенок, веселая сороконожка с шевелящимися конечностями и т. п.). Величина игрушек колеблется от 10 до 20-30 см. Образное решение всегда условно, они ярки, декоративны. 
Для детей от двух до четырех лет предлагаются игрушки, основанные на принципе неожиданности (заяц бьет в барабан; яйцо-человечек или зверек катится, перекидываясь с головы на ноги; столбики-зайчики высовываются из коляски при ее движении; клоун вертится на вертикальной лестнице). Они отличаются небольшим размером и повышенной прочностью (так как дети стремятся действовать с ними самостоятельно). Образное решение таких игрушек условно, иногда шаржировано, применимы приемы оформления, подчеркивающие их функциональность, конструкцию. 
Для детей от четырех до шести лет нужны игрушки-забавы, развивающие юмор, смекалку, вызывающие удивление, побуждающие к изучению устройства, принципа его действия. Для старших дошкольников такие игрушки могут быть не только готовыми, но и сборно-разборными, Их функциональность обеспечивается применением механических, пневматических, гидравлических, электронных и компьютерных устройств, встроенных микропроцессоров. Образное решение игрушек-забав подчинено их функциональности, они условны и конструктивны.

1.2.
Организация предметно-развивающей  среды
Игрушка - обязательный спутник детских игр, Она отвечает потребности ребенка, в активной деятельности, в разнообразных движениях, помогает осуществить свой замысел, войти в роль, делает его действия реальными. В тоже время игрушка является важнейшим средством воспитания ребенка. 
Велика роль игрушки в физическом воспитании. Она удовлетворяет потребности ребенка в движениях, способствует правильному их развитию, координации, ловкости, точности 
Игрушки также способствуют умственному воспитанию детей, т.к. многие понятия и представления о предметах, их свойства они получают именно через игрушки, дающиеся им в пользование. Игрушки развивают мышление и речь ребенка, обогащают его словарь. Зачастую игрушки служат пособиями при обучении счету, сравнению по размеру, форме, цвету и другим признакам предметов, учат детей классифицировать обобщать предметы и т.д. 
Познавательные интересы, любознательность в значительной мере развивают технические игрушки, которые также знакомят детей с трудом и орудиями труда взрослых. 
Строительные материалы и «конструкторы» развивают пространственные представления, конструктивные способности, творческое воображение. 
Нравственное воспитание во многом зависит от того, в какие игры и игрушки играет ребенок. Игрушки способствуют объединению детей. В общих играх зарождается чувство коллективизма, развивается взаимопомощь, взаимопонимание. Во многих ролевых играх с разнообразными игрушками дети отображают жизнь и быт семьи, детского сада, отражают деятельность людей и их взаимоотношения в труде. 
Игрушки способствуют также эстетическому воспитанию детей дошкольного возраста. Красивые, изящные игрушки воздействуют на эмоции ребенка, развивают у него эстетическое восприятие окружающего, воспитывают эстетические чувства. Особенно богаты эмоциональным содержанием народные игрушки. Условная простая форма, сочные краски, затейливая живая роспись - все это доступно ребенку и радует его. Воспитанию эстетических чувств способствуют также театр теней, театр игрушек, театр кукол, а также разнообразные игрушки забавы. 
В связи с тем, что игрушки оказывают разностороннее воздействие на личность ребенка, к ним предъявляются разнообразные педагогические, эстетические, гигиенические требования. 
Педагогические: 
- игрушка должна содействовать развитию ребенка (игрушки подбираются в соответствии с возрастом). (Н.К.Крупская в статье «Об игрушке для дошколят»); 
- тематика и содержание игрушки должны носить гуманистический характер; 
- игрушка должна быть динамичной, т.е. побуждать ребенка к действиям с ней в игре; 
- игрушка должна быть реалистичной (давать правильные представления о предмете, его особенностях и жизненном назначении); 
Эстетические: 
- игрушка должна быть красочно оформлена; 
- при оформлении игрушек необходимо учитывать особенности восприятия цвета детьми разного возраста (в младшем возрасте игрушки окрашивают в яркие чистые тона, в дальнейшем - цветовая гамма должна расширяться). 
- игрушка должна быть художественно выразительной, что достигается гармоничным сочетанием конструкции цвета и формы; 
- эстетическое оформление игрушки определяется содержанием, назначением, материалом (елочная игрушка - блеск, сказочность; образная - реальность, правдивость); 
- игрушка должна воспитывать художественный вкус. 
Гигиенические: 
- игрушки должны содействовать нормальному физическому развитию детей, совершенствовать разнообразные движения, укреплять нервную систему, развивать органы чувств; 
- для изготовления и внешнего оформления игрушек должны использоваться безвредные материалы и красители; 
- запрещается изготовление игрушек из легко воспламеняющихся материалов; 
- запрещается производство игрушек стреляющих твердыми предметами; 
- игрушки должны изготавливаться из материалов, легко поддающихся санитарной обработке; 
- игрушки, которые дети берут в рот, в продажу должны поступать в целлофановой или пергаментной упаковке, заклеенной наглухо; 
- игрушки должны быть прочными и надежными и безопасными в действии [15].
1.3. Средства развития детей дошкольного возраста

Игрушка не только стимулирует творческое воображение детей дошкольного возраста, но и влияет на их деятельность, развивая соответствующие умения. Деятельность с игрушкой лучше всего подходит для оценки результатов творческого воображения детей дошкольного возраста. 
Решить проблему развития творческого воображения ребенка-дошкольника можно разными способами, один из которых - интегрированные занятия с различными игрушками. В процессе интегрированных занятий развитие творческого воображения дошкольника идет, прежде всего, по пути насыщения образов эстетическим содержанием, что способствует осмыслению действий действительности [10].
Современные программы развития творческих способностей детей разработаны на основании концепции модернизации Российского образования, положения теории Л.С. Выготского, научных идей развивающего обучения Д.Б. Эльконина, В.В. Давыдова, А.В. Запорожца.

Основной целью подобных программ является выявление и развитие творческих способностей, в том числе воображения детей путем создания условий для максимального развития способностей детей, их личностной, социальной самореализации, с применением специальных игровых педагогических технологий.

К старшему дошкольному возрасту, в связи с развитием творческого воображения детей, увеличившимся их опытом и знаниями, усложняется содержание игры; игровые сюжеты представляют собой уже не привычные последовательности событий (как они существуют в реальной жизни), а комбинирование, преобразование их, соответствующее желаниям и намерениям ребенка [14].
В музыкальных играх дети старшего дошкольного возраста уже почти не используют предметы-заместители, так же как и многие игровые действия. Дети учатся отождествлять предметы и действия с ними, создавать новые ситуации в своем изображении. Игра может протекать во внутреннем плане.

Творческое воображение старших дошкольников, которое представляет собой сложную переработку полученных представлений, дополнение одних образов элементами других, - это необходимая ступень в развитии подлинного творческого воображения. 
Игры с игрушками - это одна из основных форм образовательной работы с детьми, в ходе которой осуществляется систематическое, целенаправленное и всестороннее воспитание дошкольников, формирование творческого воображения каждого ребенка [15].
Воображение является психическим процессом, позволяющим создавать новые образы, представления на основе собственного опыта. Без него невозможна полноценная адаптация ребёнка дошкольного возраста в окружающем мире, так как успешность освоения любой программы обучения зависит именно от уровня сформированности этой высшей способности. Сегодня перед дошкольными учреждениями стоит важная задача развития творческого потенциала подрастающего поколения. 
Основой развития творческой и уникальной личности уже с ранних этапов онтогенеза является воображение. До трех лет игра является фундаментом для полноценного развития способности фантазировать и представлять. К концу этого периода ребенок может выразить возникающие образы словами. До пяти лет дошкольник учится составлять последовательность действий для получения желаемого результата при решении конкретной задачи. В старшем дошкольном возрасте деятельность ребенка включает элементы творчества. Он воссоздает оригинальные образы, активно фантазирует. Д. Эльконин отмечал, что в развитии продуктивных видов деятельности дошкольника (рисование, конструирование, лепка, аппликация) можно выделить три этапа: 
1) Осмысление сделанного (рисунок, поделка) появляется у малыша только после того, как он закончит свою деятельность (рисовать или лепить). 
2) Малыш научается придавать смысл продукту деятельности в процессе изготовления. Однако он не всегда может осуществить задуманное, если не владеет определенными навыками.

3) Ребёнок становится независимым от внешних обстоятельств и свою деятельность, и её продукт, строит в зависимости от замысла [231]. 
В старшем дошкольном возрасте для развития воображения дошкольника от дошкольной образовательной организации требуется создание определённых условий: 
1) Наличие предметной среды, которая позволяла что-то домысливать и воображать. Ребенку необходимо особое предметное окружение, так как развитию воображения препятствуют ситуации и отношения, где все предметы четко и однозначно определены в своих функциях и значениях. В примерной общеобразовательной программе дошкольного образования «От рождения до школы» написано, что среда - это вся обстановка, которая окружает дошкольника (природа, быт, культурно-эстетическая составляющая)[22]. 
В то же время как, под предметно-развивающей средой понимается непосредственно пространство, которое соответствующим образом оформлено, и соответствует потребностям ребёнка в познании, общении, труде, физическом и духовном развитии в целом [22]. 
2) Следует уважительно относиться к личности дошкольника. Необходимо позволить ребенку личный опыт, с помощью которого он сможет перейти к следующему этапу развития воображения. 
3) Наличие определённой внутренней роли или позиции, которая позволяет ребёнку самостоятельно задавать предметные отношения и их смысл в зависимости от целостного сюжета или замысла. 
Таким образом, развитие  в дошкольном возрасте можно представить как движение от необходимости предметной ситуации к возникновению у ребёнка особой внутренней позиции. При этом нужно учитывать два условия: 
1) Постепенное изменение соотношения воображения и реальной действительности - если на начальных этапах ребёнок осмысливает уже готовое, т.е. логика идёт от предмета к замыслу, то самый высокий уровень развития воображения характеризуется уже обратной направленностью: замысел - предметная реализация; 
2) Организация такой деятельности, которая не была бы жестко задана и нормирована, которая представляла бы независимость и инициативу, отвечала бы всем требованиям самостоятельности ребёнка[21]. 
Воображение развивается средствами «детских» видов деятельности - игры, конструирования, восприятия сказок, многообразных разновидностей художественного творчества, самостоятельного сочинительства. Исследователи подчеркивают, что лепка, аппликация, рисование позволяют успешно развить у дошкольников творческое воображение. Хотя ребенок не создает ничего нового, он добивается личных достижений. Так как в этом процессе заключена для ребёнка его первостепенность. 
Все виды изодеятельности формируют самостоятельный подход к поиску новых способов изображения. На занятиях лепкой развитие воображения имеет ряд особенностей. Это объясняется тем, что лепка - самый осязаемый вид художественного творчества. Любой предмет имеет объем и воспринимается ребенком со всех сторон. Именно благодаря воображению, на основе восприятия предмета в сознании дошкольника, формируется образ. 
Ребёнок не только видит то, что создал, но и трогает, берет в руки и по мере необходимости изменяет. Во время лепки нет никаких ограничений, он зависит лишь от замысла дошкольника. Старший дошкольник каждый раз изображает все стороны предмета, следовательно, ему не приходится прибегать к условному обозначению. Благодаря этому дошкольники быстрее усваивают способы изображения и переходят к самостоятельной деятельности без показа взрослого, что ведет к интенсивности развития творчества. Эффективность развития воображения старших дошкольников во многом зависит от того, какие методы и приемы использует педагог в работе с детьми  [19].
Основными методами и приемами обучения дошкольников являются: 
1) Практические методы (упражнения и экспериментирование); 
2) Наглядные методы и приемы (использование натуры, схемы, образа, технологических карт, рассматривание тематических альбомов, иллюстраций, показ способов действий и приёмов лепки); 
3) Словесные методы и приёмы (рассказ, беседа, инструктаж, объяснения, чтение художественной литературы и т.д.); 
4) Игровые методы (дидактические, творческие, развивающие игры), игровые приёмы (внезапное появление объектов и игрушек, создание игровых ситуаций, обыгрывание изображений и т.д.) [18]. 
Все эти методы и приёмы используются в совокупности в различных комбинациях. Ценными методами развития воображения можно назвать игровые методы, так как игра - ведущая деятельность дошкольного возраста. Дидактические игры - существует три вида дидактических игр: 
1) Словесные - дети рассуждают, обмениваются мнениями, выполняя определённые задания; 
2) Настольно-печатные - разнообразные игры, которые представляют собой различные карточки, поля для игры по установленным правилам; 
3) С игрушками и предметами - дети играют, используя куклу, посуду, машинки и т.д.

Дидактические игры являются отображением окружающей ребёнка действительности - взаимоотношений между людьми, природы, видов труда, событий и т.д. В дошкольном учреждении должен быть достаточный набор таких игр, но не очень объёмный, чтобы внимание ребёнка не переключалось с одного на другое. В противном случае дошкольник не усвоит ничего. Все игры должны соответствовать возрасту и уровню развития детей. Данные игры должны заставлять достаточно сильно напрягать способности, помогать развивать навыки самоорганизации, способствовать развитию детей. Сюжетно-ролевая игра и игры с правилами. В сюжетно-ролевой игре и игре с правилами существует прямо противоположная связь между компонентами игры. 
В сюжетно-ролевой игре налицо развёрнутая воображаемая ситуация, которая требует и игрушек для её поддержания, и других игровых атрибутов, а существующие внутри неё правила ещё малозаметны самому ребёнку и взрослым, то в игре с правилами эта формула как бы опрокидывается: на первый план выступают правила, они определяют поведение ребенка, а воображаемая ситуация уходит внутрь и сворачивается. Сначала ребёнок учится в игре организации, планированию, проявлять творческую инициативу. Очень полезны для развития воображения игры драматизации, где дошкольникам предлагается обыграть знакомую им сказку. Не просто слушание сказки, а сопереживание героем, соучастие будит творческие силы ребёнка, его фантазию [17].
Сюжетно-ролевая игра вплотную подводит ребенка к способности, характеризующей воображение взрослого, - способности действовать полностью в плане образов, в плане представлений. Сначала воображение ребенка приковано к предметам, с которыми он действует, затем он опирается на игровые действия в сюжетно-ролевой игре, но уже к концу дошкольного возраста воображение ребенка отрывается от внешних опор и переходит во внутренний план. Этот переход подготавливается тем, что уже в сюжетно-ролевой игре ребенок должен сначала представить свои действия, их последовательность и значение для общего сюжета игры, а потом действовать. Такая необходимость приводит к тому, что ребенок начинает все чаще и чаще «проигрывать» различные ситуации в уме. Так постепенно складывается воображение как особый психический процесс - действия в плане образов, представлений [25]. 
Процесс обучения воображению старших дошкольников неоднороден и предполагает пять этапов: 
1) Детей учат объединять в единый сюжет как можно большее количество предметов. Для этого используются различные предметы, картинки с изображением предметов, маленькие игрушки и т.д. Итогом первого этапа будет умение объединять до 15-20 предметов или игрушек. При этом задания на объединение останутся в активном багаже ребёнка и будут использоваться в самых разных ситуациях. 
2) Создание самими детьми игр с правилами с элементами сюжета. Причём очень важно соблюдать следующие два условия: 
А) Каждый раз предлагать какое-то новое содержание, идя от простого к более сложному;

Б) Создавать повод - зачем, для чего ребёнку следует формулировать правила. Поэтому нужен или взрослый, или другой ребёнок, которого детям предстоит научить играть в эту игру. Введение в задание такого субъекта поможет ребятам чувствовать себя более свободными, более взрослыми и придаст заданию очень доступную и адекватную данному возрасту форму. Когда дети научатся формулировать правила, выделяя их из сюжета, можно приступить к третьему этапу. 
3) Взрослый (или ребёнок) очень хочет поиграть в игру, но всё время путает правила, то есть требуется «вмонтировать» правила в некий сюжет. 
4) Непосредственное обучение играм с правилами. Научив детей осмыслять правила игры, взрослый заложил прочный фундамент развития их воображения. 
5) Взрослый акцентирует внимание на подготовительном, предшествующем игре с правилами этапе - дети договариваются, как играть, вырабатывают совместный способ игры, распределяют участников, договариваются о стратегии и тактике. 
Так, можно отыскивать или придумывать новые правила к играм, уточнять старые, использовать в новой игре старые правила. Здесь просто незаменим детский игровой опыт. Только в нём ребёнок и приобретает навыки, необходимые для воображения [31]. 
Игровые методы и приёмы способствуют привлечению внимания детей к поставленной задаче, облегчают работу мышления и воображения. Игра особенно близка к изобразительной деятельности, так как обе они по своей сущности - проявление детского творчества. Во время занятий изобразительной деятельностью у детей включаются двигательные, зрительные и другие анализаторы, проявляются яркие особенности детской психики, развивается моторика, мышление и воображение. Чем старше дошкольник, тем чаще он уходит от простого подражания действиям взрослых с карандашами. Его движения, манера рисовать становятся более чёткими и обдуманными. 
Постепенно развиваются навыки и рисования, а так же способность представления конечного продукта в уме. В процессе изобразительной деятельности у ребёнка развиваются очень важные качества воображения: Произвольность;  Креативность; Устойчивость;  Широта. 
Для полноценного развития воображения детей необходимо стимулировать к занятиям изобразительной деятельностью. Разрешать использовать любые методы и приёмы. Максимально задействовать эмоции ребёнка на занятиях. В старшем дошкольном возрасте дети могут освоить методы и приёмы изобразительной деятельности: 
1) Рисование песком; 
2) Рисование мыльными пузырями; 
3) Рисование мятой бумагой; 
4) Кляксография с трубочкой; 
5) Печать по трафарету; 
6) Монотипия предметная; 
7) Кляксография обычная; 
8) Пластилинография. 
Методы проведения занятия:  Словесные (беседа, художественное слово, загадки, напоминание о последовательности работы, совет); Наглядные; Практические; Игровые. 
Используемые методы: 
1) Дают возможность почувствовать многоцветное изображение предметов, что влияет на полноту восприятия окружающего мира; 
2) Формируют эмоционально - положительное отношение к самому процессу рисования;

3) Способствуют более эффективному развитию воображения, восприятия и, как следствие, познавательных способностей. 
Одна из наиболее эффективных методик для развития воображения в дошкольном возрасте использует сказку в качестве средства формирования воображения. Сказки являются для ребёнка неисчерпаемым источником развития чувств и фантазии, и приобщает его к духовному богатству, накопленному человечеством. Сказки преподносят детям поэтический и многогранный образ своих героев, оставляя при этом простор воображению [17].
Сказки заставляют детей волноваться, сопереживать персонажам и событиям. Она является одним из важнейших социально-педагогических средств формирования личности. Принципы развития воображения средствами сказки: 
1) Необходимо формировать у детей необходимые речевые и мыслительные навыки; 
2) Новые понятия должны вводиться только в знакомом содержании; 
3) Развивающие техники должны ориентироваться на личность ребёнка и его взаимодействие с другими детьми; 
4) Особое внимание необходимо уделять смыслу вводимых понятий; 
5) Следует учить детей поиску решений, учитывая возможные последствия; 
6) Стимулировать детей к высказыванию своих мыслей по поводу решаемой проблемы.

Анализ сказки позволяет решить определённый круг задач: 
1) Развитие творческого мышления; 
2) Ребёнок учится доходчиво и правильно формировать свои мысли; 
3) Развивает воображение и фантазию; 
4) Помогает устанавливать причинно-следственные связи, развивать глубокое образное мышление; 
5) Развивает эмпатию и умение слушать. 
Методы работы со сказкой: Слушание сказки; Пересказ сказки; Участие в театрализации;  Обсуждение услышанных историй;  Рассказ по картинке; Свободное сочинение: сказок, рассказов. 
Таким образом, в процессе систематического обучения и воспитания дошкольников через сказку, можно добиться развития все психических функций и творческих способностей ребёнка. Для развития воображения широко используется конструкторская деятельность. На занятиях по конструированию дети используют: 
1) Готовые наборы для создания моделей; 
2) Наборы деталей из различных материалов, из которых можно собирать любые предметы (деревянные, пластмассовые и т.д.); 
3) Нетрадиционные технологии - оригами, рисование цветными нитками, кляксография и т.д. 
Моделируя постройку чего-либо, ребёнок чувствует себя значимым человеком, он огорчается, если не получается так как хотелось, и радуется, если получается нечто красивое. Подобные игры учат прикладывать волевые усилия, для того чтобы завершить начатое. В процессе игры в конструктор: 
1) Дети представляют в уме требуемый результат; 
2) Углубляются представления об окружающем мире; 
3) Дошкольники осмысливают свойства предметов; 
4) Особенности и детали объекта, с которым работает ребенок, запоминаются; 
5) Ребёнок получает первичные навыки построения моделей, и учатся их применять. 
Играя с ребенком, следует помнить, что главное - это развитие общих особенностей воображения: умение планировать свою деятельность в сочетании с творческими, нестандартными решениями. А это будет проявляться, если мы придадим творческий характер играм старших дошкольников, поможем им быть самостоятельными в таких деятельностях, как рисование, лепка, конструирование [21].
Иногда воспитатели, стараясь усовершенствовать постройки и рисунки детей, прямо показывают, как надо нарисовать человечка или построить домик. Такой прямой показ приводит к тому, что ребенок усваивает готовые шаблоны и пользуется ими, а его собственная творческая активность при этом затормаживается. Поэтому лучше обратить внимание ребенка на свойства изображаемого предмета, научить его способам передачи этих свойств; слегка направить его поиск в изображении предметов, в построении композиции и выборе сюжета, а не давать ему отдельных шаблонов для подражания. 
Когда дошкольник начинает творить, все его начинания следует поощрять, но постепенно становиться критичнее к его творчеству. Необходимо привить это ребенку для того, что бы он смог безболезненно мог воспринимать любую критику, видеть свои ошибки. Необходимо научить дошкольника доводить задуманное до конца, не отступать пред трудностями [25]. Именно поэтому, начиная уже со старшего дошкольного возраста, важно помогать ребенку воплощать свои замыслы, подчинить его воображение определенным целям, сделать его продуктивным. Необходимо приучать дошкольника реализовывать задуманное, и постепенно он раскроет себя. Необходимо наполнять мир ребёнка эмоциями, впечатлениями. Применять различные методы и приёмы для гармоничного развития личности. 
Таким образом, методы, приёмы и средства развития воображения у старших дошкольников в дошкольной образовательной организации должны использоваться во взаимосвязи, создавая для дошкольника целостную и гармоничную среду для успешного развития.

Глава 2. Эмпирическое исследование возможностей и условий использования игрушки как средства развития  детей дошкольного возраста

2.1. Организация и проведения исследования
Целью исследования является выявление выявление и обоснование возможностей и условий использования игрушки как средства развития  детей дошкольного возраста.

В исследовании принимали участие 20 воспитанников старшей группы Муниципального бюджетного  дошкольного  образовательного учреждения  №47 Полысаевского городского округа.  Участие в исследование было согласовано с родителями и получено от них согласие.
Продолжительность исследования один месяц. Анализ проводился по следующему плану:

1) Изучение методической литературы, соответствующей теме исследования; 
2) Оценка развивающей предметно-пространственной среды; 
3) Исследование досуга детей. 
4) Наблюдение за деятельностью детей и индивидуальные беседы с ними.

5) Анализ и обобщение результатов  проделанной работы. 
Детский сад работает по примерной общеобразовательной программе дошкольного образования «От рождения до школы» под редакцией Н. Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, М. А. Васильевой. Данная программа соответствует федеральному государственному стандарту дошкольного образования, который предполагает развитие воображения и творческой активности. 
При оценке  развивающей предметно-пространственной среды оценивалось наличие игровых зон и игрушек в старшей группе, их объем и разнообразие. 
С целью изучения досуга детей  было проведено наблюдение за деятельностью воспитанников при этом отмечались игрушки, которые чаще все были использованы детьми в своей деятельности. 

Во время беседы детям были предложены следующие вопросы: 
1. Какие игры тебе больше всего нравятся, в какие игры ты  любишь играть?

2. Почему тебе нравится играть именно в эти игры?

3. Какие игрушки  ты берешь для своих игр?

4. Что ты делаешь в игре с игрушками? 
5. Какими игрушками ты не любишь играть?

6. С какими бы  новыми игрушками ты  хотел бы поиграть? 
На основе полученных ответов был проведен качественный и количественный анализ результатов. 
2.2. Анализ и интерпретация результатов исследования
Анализируя игровую  среду старшей группы можно отметить, что в группе имеются: 
1. Центр «Игровой», который  содержит атрибуты и оборудование для сюжетно-ролевых игр («Семья», «Больница», «Магазин», «Парикмахерская», «Почта», «Библиотека»). Способствует реализации полученных и имеющихся знаний об окружающем мире и игре, накоплению жизненного опыта.

Предметно-развивающая среда включает в себя следующее оборудование:

1. Материал для творческих сюжетно-ролевых игр - мягкие игрушки, иллюстрации, бутафорские музыкальные инструменты, пособия типа лото.

Детские музыкальные игрушки и инструменты для творческого музицирования.
2. Центр «Театр» предполагает развитие творческих способностей ребенка, стремление проявить себя в играх-драматизациях. Оборудование:

- ширма;

- элементы костюмов (комплекты фартук + косынка - 8, фартуки - 3, «Доктор» (фартук, халат, сумка), «Семья» (халат), «Профессии» (комплект «Рабочего» - фартук, берет, сумка), комплекты «Красная шапочка», «Украиночка», «Клоун»; юбки - 2, пояс-кушак, мечь, подзорная труба, треуголка «Пират», шлепки, мешок «Морской», коврик игровой, фотоаппараты - 2, маски: мышь, пес, волк, тигр, медведь - 2;

- фланелеграф - «Пузырь, соломинка и лапоть», «Гуси-Лебеди», «Заяц-хваста», «Лиса и кувшин», «Соломенный бычок», «Мужик и медведь», «Волк и семеро козлят», «Три медведя», «Заюшкина избушка»;

- пальчиковый - «Теремок»;

- кукольный - «Репка».
3. Центр Конструирование, предполагает развитие творческих и когнитивных способностей и содержит:

- различные конструкторы,

- пазлы,

- строительные кубики,

- мозаики. 
Наблюдая за детальность детей можно отметить, что   дети чаще всего совместно играют в различные игры, не разделяя по гендерным особенностям. При этом в группе есть дети, которые предпочитают играть в большей группе с использованием различных игрушек. Часть детей любят играть в небольшом круге детей, используя дидактические игры или конструкторы. 
В группе дети любят театрализованные игры, сюжетно-ролевые игры, любят слушать художественную литературу и обсуждать поведение героев, ставить себя на их место, разыгрывать понравившиеся отрывки, воображая себя героями книг. 
Широко практикуется совместная деятельность с воспитателями (например, наблюдения за изменениями в природе). На прогулке ребята собирают гербарий, лепят снежные фигуры, очень любят рисовать красками по снегу. Это показывает яркую досуговую деятельность, которая направлена на проявление самых ярких детских эмоций, неограниченных никакими рамками, которые в свою очередь стимулируют развитие воображения. 
Для определения особенностей игровой деятельности  были проведены индивидуальные беседы с детьми. При анализе их ответов  были получены следующие результаты:

- На вопрос: «Какие игры тебе больше все нравятся, в какие игры ты  любишь играть», 12 детей (60%) назвали «больницу», «школу», «магазин»; 4 детей (20%) отметили, что любят играть в конструкторы; 4 человека (20%) - не смогли определить какие игры им больше всего нравятся, и начинали перечислять все (рис. 1). 

[image: image1.emf]60%

20% 20%

0%

20%

40%

60%

1 2 3


Рисунок 1 - Выбор нравившихся игр
При ответе на вопрос: «Почему тебе нравится играть именно в эти игры?», большинство детей (13 человек или 65%) ответили, что они интересные, красивые и с ними интересно), 5 человек (25%) - ответили, что такие игрушки есть у них дома и поэтому в детском саду они тоже играют с ними. Остальные, 2 детей (10%) не смогли дать определенного ответа, говоря о том, что берут либо те игрушки, которые свободны и с которыми никто пока не играет (рис.2).
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Рисунок 2- Показатели выбора игрушек
При анализе ответов, «Какие игрушки ты берешь для своих игр?» ответы получились очень разнообразны, так как 6 человек (30%) ответили «разные, мне все игрушки нравятся», 4 человека (20%) - ответили «с которыми можно играть в разные игры: больницу, парикмахерскую, дом, школу», 4 человека (20%)  ответили, что любят конструкторы и пазлы, 3 человека (15%) ответили, что любят играть только с куклами и 3 человека (15%)  - с машинами (рис.3). 
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Рисунок - Оценка игрушек
Ответы на вопрос: «Как ты используешь игрушки в игре, что ты с ними делаешь?» распределились следующим образом: 7 человек (35%) ответили что «помогают мне играть, с ними интересно»; 6 человек  (30%) ответили - «они  мои друзья», 5 человек (25%) ответил «не знаю», и ответы 2 человек звучали как  « ничего, я просто с ними играю» (рис.4). 
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Рисунок 4 - Оценка роли игрушки

Размышляя над вопросом «Какими игрушками ты не любишь играть?» 7 человек (35%, причем все девочки) ответили «машинками», 8 человек (40%, все мальчики) - ответили куклами, 3 человека (15%) - ответили что не любят играть в конструкторы, 2 человека (10%) - не смогли определить таковые игрушки и ответили «не знаю, все люблю» (рис. 5.).
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Рисунок 5 - Выбор игрушек для игр
Последний вопрос беседы с детьми звучал: «С какими бы новыми игрушками ты хотел бы поиграть?», 17 человек отвечая на данный вопрос, перечисляли игрушки, имеющиеся в группе, но просто, чтобы  такие появились еще и новые. Среди всех игрушек они отмечали (кукол, машины, железные дороги, конструкторы, коляски для кукол и пр.). При этом ответы были даны не однозначные, а носящие несколько вариантов. 3 детей (15%) дали однозначные ответы, выбирая куклу, машину, замок для кукол. 
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Рисунок 6 - Выбор  новых игрушек

Таким образом, по результатам проведенного исследования можно говорить о том, что большинство детей знают игрушки, с которыми они часто играют, имеют свои любимые предпочитаемые игрушки, умеют оперировать ими, используя в различных игровых моментах. При этом одни и те же игрушки могут использоваться ими в разных игровых моментах, сопровождая ролевые, дидактические игры. Меньшей популярностью пользуются игрушки связанные с театральной деятельностью. Также далеко не все дети выбирают в качестве интересной игрушки - конструкторы, пазлы, мозаики. 
На основе проведенного исследования были сделаны следующие выводы. С помощью различных игрушек и игр с игрушками возможен эффективный процесс развития  дошкольников. То есть можно говорить о познавательном, речевом, художественно-эстетическом, физическом, коммуникативном развитии детей.  
Игрушка, как средство познавательного развития  помогает детям усвоить различные социальные роли и действия (знакомясь с сюжетно ролевыми играми и игрушками к ним). Играя игрушкой ребенок  учится определять назначение игрушки, ее роль в игре, используя при этом ее в различных играх и ролях. Игрушки позволяют проигрывать сцены из жизни, отображая имеющийся и получая новый социальный опыт. 

Ведь игрушка – неизменный спутник ребенка, его друг, главное действующее лицо в его играх. Она побуждает у ребенка мысль, дает широкие возможности для проявления знаний об окружающей действительности. Вместе с тем игрушка воспринимается ребенком эстетически, она воспитывает чувства, что чрезвычайно важно. И даже тогда, когда она теряет свое игровое значение, у ребенка сохраняется к ней живое, эстетическое отношение.  Будучи обязательным спутником детства, предметом развлечений, переживаний, забав, игрушка имеет общеобразовательное значение, служит цели разностороннего развития ребенка. Широкий круг воспитательных задач решается благодаря разнообразию игрушек по содержанию, видам, материалам, технике исполнения, возрастному назначению. 
Многие образные и дидактические игрушки побуждают детей к речевой активности, используются для обогащения словаря. Разборные игрушки, разнообразные конструкторы, упражняют детей в анализе, синтезе и обобщении. Различные мозаики способствуют развитию сосредоточенности и устойчивости внимания. Игрушка забавляет и радует ребенка, вызывает положительное отношение к окружающему. Симпатия и привязанность к игрушке переносится и на предметы, людей, изображенных в игрушке. Игры с куклой пробуждают у детей заботливое, бережное отношение, внимательность и нежность, помогают накопить опыт положительных нравственных переживаний.
2.3 Рекомендации  по развитию воображения у детей дошкольного возраста  
Цель комплекса мероприятий - развитие воображения дошкольников путем использования игрушек и игр. 
Задачи: 
1) Создать условия для проявления индивидуальных способностей дошкольников; 
2) Способствовать развитию умений решать творческие задачи; 
3) Раскрыть творческие способности дошкольников; 
4) Обогащение знаний и представлений об окружающем мире. 
5)Использование различных игрушек в различных играх и развлечениях.

Форма проведения занятий: групповая. 
Продолжительность: 30 минут. 
Комплекс мероприятий будет включать в себя:
 1) Игры и упражнения, рекомендованные доктором психологических наук О.М. Дьяченко; 
2) Спортивные игры с использованием спортивных игрушек; 
3) Музыкальные игры с использованием музыкальных игрушек; 
4) Игры - забавы;

5) Настольные игры;

6) Технические игрушки и конструкторы;

7) Театральные игры (игры-драматизации)  и игрушки - герои сказок. 
В совместных играх с детьми, важно научить их планировать свою деятельность, используя при этом, новые, нестандартные решения. Все это будет возможно, если в играх мы будем использовать творческий подход. Необходимо предоставить больше свободы на таких занятиях как конструирование, лепка, изобразительная деятельность. Стараться как можно реже навязывать детям готовые шаблоны, так как в последствие ребенок начинает пользоваться только ими, не используя при этом, творческое мышление. Следующим способом для развития воображения, являются специальные игры, в которых дошкольник имеет возможность проявлять инициативу, решать новые для него задачи. Необходимо учитывать так же предметно-игровую среду, которая дает детям возможность воображать, придумывать, творить. Именно творчество играет решающую роль при развитии воображения. Весь комплекс мероприятий необходимо выполнять ежедневно, отдавая предпочтение различным видам деятельности, чтобы не потерять интерес ребёнка. Так же необходимо учитывать индивидуальные особенности развития и способности. Для того чтобы добиться наибольшего эффекта при развитии воображения, необходимо быть внимательным и наблюдательным к ребенку, помогать ему развивать оригинальность мышления, а так же, использовать разнообразные формы и методы, повышая тем самым уровень развития воображения.Программа занятий с использованием различных игрушек в различных видах игровой деятельности 
	Этапы
	№
	Игрушки 
	Содержание работы

	Творческие
	1
	Творческие: 
- сюжетно-ролевые, 
 - режиссерские, 
- театральные, 
- подвижные, 
- строительно- конструктивные, 
- игры - экспериментирование 
	Разыгрывание

литературных

произведений (сказок,

потешек и т.д.).

Знакомство с

различным материалом

через игры -
экспериментирование.

Отражение тематики

родного края в

строительных играх.

	
	2
	Дидактические:

 - народные;

 - интеллектуальные;

- развивающие
	Русские народные игры.

Игры, направленные на знакомство с природным и рукотворным миром (Приложение 1)


Таким образом, игровая деятельность дарит детям радость творческого перевоплощения и самовыражения через разнообразные практические действия. Она помогает ребенку оказаться «внутри» событий, стать творцом в ее мире, приобретать живой опыт эмоциональных переживаний, значимых именно для него самого, для его личности. Принести детям радость и удовольствие от игровых  переживаний - задача не менее важная и благородная для педагога, чем обучить их каким-либо конкретным знаниям и навыкам. Опыт удовольствия от общения с игрушкой, который получает ребенок в играх, сыграет огромную роль в его дальнейшем стремлении заниматься различной деятельностью и развиваться в ней.

Таким образом, организация и проведение игровых занятий позволяет развить творческие способности и детей дошкольного образа. В связи с чем, можно сделать вывод о том, что использование игр и игрушек  на занятиях в дошкольном учреждении позволяет системно и целенаправленно развивать всесторонне детей, в том числе и творческие способности. 
Заключение

 Таким образом, самые разнообразные задатки ребенка ищут своего проявления и упражнения и находят их в играх, если в распоряжение ребенка дан материал, который может служить в одно время и стимулом, возбуждающим ту или иную деятельность, и орудием, при помощи которого эта деятельность осуществляется и совершенствуется. Они должны удовлетворять и развивать эстетический вкус, зачатки которого так рано проявляются у ребенка. И потому, они должны возбуждать и поощрять стремление ребенка к коллективным усилиям.
Игрушки, как и игры, служат не только средствами воспитания и самовоспитания, усвоения новых форм поведения, но и своего рода проявителями детской индивидуальности.
В результате проведённого исследования  было установлено что большинство детей  любят играть в больницу, школу, магазин, то есть использовать  различные сюжетно-ролевые игры и атрибуты к ним. При этом  среди привлекательности  дети отмечают  внешнюю привлекательность игрушек и возможность  ими играть постоянно.  Большинство опрошенных считают что игрушки являются помощниками  в игре и друзами.   Гендерные различия в ответах были отмечены в вопросе «Какими игрушками не любите играть» здесь девочки отмечали машины, а мальчики – куклы. 

Анализируя ответы детей можно отметить что игрушка участвуют в различных играх детей, сопровождая в индивидуальных и групповых играх и при этом способствует познавательному развитию ребенка. Основу интеллектуальных способностей составляют действия наглядного моделирования: замещение, использование готовых моделей. К практическим способностям относят конструктивно-технические: пространственное видение, пространственное воображение, умение представлять предмет в целом и его части по плану и без него. Эти способности лежат в основе конструктивной деятельности. Для развития конструктивных способностей необходимо предоставлять ребенку возможность заниматься с различными видами конструкторов, строительным материалом, пазлами, игрушками, которые можно разбирать и собирать по частям. Технические игрушки с механическим управлением: экскаваторы, автомобили, поезда, модели летательных аппаратов, игрушечные фотоаппараты и т. д. Эти игрушки призваны демонстрировать физические законы и производственные процессы. Внимание ребенка, играющего с технической игрушкой, направлено на управление ею.
К этому же виду относятся игрушки, предназначенные для конструирования - строительные наборы, конструкторы и т. д.
Различные атрибуты для сюжетно-ролевых игр, инструменты и костюмы для мини-концертов способствуют развитию у детей специальных способностей, таких как: театрально-речевые (поэтический слух), музыкальные (ладовое чувство, чувство ритма). Театральные игрушки - это куклы би-ба-бо, марионетки, наборы для творческих инсценировочных игр, теневой театр и т. д. такого рода игрушки содействуют художественному воспитанию детей. Управлять куклами типа бибабо (наручные) детям гораздо труднее (одновременно играть двумя куклами часто трудно даже взрослым). Выполнение роли с помощью такой игрушки формирует у дошкольника выразительность речи, мимику, пантомимику, стимулирует развитие театрально речевых способностей, а так же они предназначены для эстетического воспитания детей. Сюжетно-образные игрушки предназначены для творческих, сюжетно-ролевых игр. Это куклы, мягкие игрушки, а также транспортные игрушки, знакомящие с внешним видом автомобиля, поезда и т. д. Такие игрушки не имеют большого количества деталей и не снабжены сложным механизмом. Основное их назначение -способствовать развитию сюжетной игры ребенка.
Таким образом, велико воздействие игрушек на развитие способностей. Но разностороннее влияние может оказать не каждая отдельная игрушка, а их совокупность, соответствующий их подбор с учетом индивидуальных и возрастных особенностей каждого ребенка.
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Приложение 1
Непосредственно-образовательной деятельности на тему:

«Игрушки - наши друзья»

(для детей 5-6 лет)

Тема: «Игрушки - наши друзья»

Вид занятия - закрепление ранее приобретенных знаний.

Возраст детей: 5-6 лет

Продолжительность занятия: 20-25 минут.

Цель занятия: закрепить, обобщить и систематизировать знания об игрушках, их свойства, действия с ними.

Задачи: - развивающие: продолжать развивать внимание, мышление через дидактические игры и загадки, мелкую моторику рук, обогащение словарного запаса детей, умение четко проговаривать слова и звуки русского языка через артикуляционную гимнастику (звук ч), совершенствовать монологическую и диалогическую речь, учит поддерживать непринудительную беседу, продолжать развивать умение употреблять в речи предлогов в и на.
Воспитательные: воспитывать сопереживание, бережное и доброжелательное отношение к игрушке, воспитывать навыки детей убирать игрушки на место, внимание к речи воспитателя и своих друзей.

 Образовательные: уточнение, расширение и обобщение представлений детей об игрушках, формирование обобщающего понятия - игрушки, вспомнить обобщающие понятия одежда, мебель, овощи и фрукты, повторить знания об одежде, фруктах и овощах, мебели, продолжать совершенствовать грамматический строй речи, образовывать прилагательные с существительными, строить правильно предложение, активизировать в речи слова доброе утро, здравствуй, игрушки, мебель, фрукты, овощи, одежда, большие (-ая, -ое, -ой), маленькие (-ая, -ий, -ое), на полку, в коробку, цвета - синий, красный, зеленый, желтый, белый, черный, оранжевый) продолжать совершенствовать навыки участвовать  в команде, группе, вызвать интерес к прослушиванию песни.
Образовательная область: «Речевое развитие».

Интеграция образовательных областей: «Социально-коммуникативное развитие», «Познавательное развитие», «Речевое развитие», «Художественно-эстетическое развитие», «Физическое развитие».

Виды детской деятельности: коммуникативная, продуктивная.

Методы: игровые, слуховые, словесные, поисково-исследовательские, сюрпризный момент.

Приемы: погружение в игровую ситуацию, групповая, индивидуальная и коллективная работа, беседа, голосовая и эмоциональная модуляция, вопросы, указания, дополнения, напоминания, художественное слово, поощряющая оценка.

Оборудование: ИКТ - презентация «Игрушки - наши друзья», мультимедийный проектор.

Здоровьесберегающие технологии: артикуляционная гимнастика «Мячик», пальчиковая игра «Этот пальчик», подвижная игра «Найди пару».
Предварительная работа: 
Рассматривание сюжетных картинок «Детский сад», «Игрушки», разучивание загадок, проведение словесной игры «Какой?», «Один - много» (кукла - куклы), проведение подвижных игр: «Мой веселый звонкий мяч», «Командир и солдаты», «Мишка с куклой пляшут полечку», пальчиковых гимнастик «Этот пальчик», «С добрым утром», дидактических игр «Узнай и назови» (работа с предметными картинками), «Разрезные картинки», «Что лишнее?», «Большие-маленькие». Слушание песни «Спят усталые игрушки», обобщающая беседа.
Наглядность: мячик, телефон, коробка с игрушками, большие конвертики (4 шт), средние конвертики (8 шт), маленькие конвертики (6 шт), предметные картинки с изображением маленьких и больших игрушек (по 10 шт на каждом конвертике и 3 шт большого размера).

Структура ООД:

Вводная часть:

1. Психологический настрой, вводный организационный момент - 1 мин

2. Игра «Здравствуй» - 1 мин.
3. Артикуляционная гимнастика «Мячик» (на звук ч) - 2 мин
Основная часть:

4. Сюрпризный момент - 2 мин
5. Дидактическая игра на развитие мышления и памяти «Дополни цепочку» - 2 мин

6. Словесная игра «Угадай по описанию» - 3 мин

7. Дидактическая игра «Большие-маленькие» - 2 мин

8. Физминутка «Найди пару» - 2 мин

9. Беседа с Незнайкой - 3 мин.

10. Пальчиковая игра «Этот пальчик…» - 1 мин

11. Прослушивание песни «Спят усталые игрушки» - 1 мин
Заключительная часть.

12. Итог занятия - 3 мин
Ход ОД:

Психологический настрой, вводный организационный момент
- Доброе утро, ребята! Как ваше настроение? (Ответы детей). Давайте мы с вами поиграем в игру «Здравствуй».

Здравствуй, правая рука - протягиваем вперед,

Здравствуй, левая рука - протягиваем вперед,
Здравствуй, друг - беремся одной рукой с соседом,
Здравствуй, друг - беремся другой рукой с соседом.
Здравствуй, здравствуй, дружный круг - качаем рукой.

Мы стоим рука в руке, вместе мы большая лента,

Можем маленькими быть - приседаем,

Можем мы большими быть - встаем,

Но один никто не будет.
- Молодцы, ребята, а теперь я вам загадаю загадку, слушаем внимательно: Прыгает и скачет, и совсем не плачет. Что это? (Ответы детей)

- Правильно, ребята! Ребята, посмотрите, какой мячик? (Ответы детей) А давайте поиграем со словом «мячик»?

Артикуляционная гимнастика (на звук ч)
Чик-чик-чик - вот зеленый мячик,

Чет-чет-чет - прыгает и скачет.

Чом-чом-чом - поиграй, Алмаз, с мячом,

Чики-чики-чики - покатились мячики.

 - Молодцы, ребята! Ребята, сегодня на занятии мы будем говорить об игрушках, как нужно относится к игрушкам, как сними играть. Я думаю, что вы все знаете.

Сюрпризный момент
(Звонит Незнайка)

- Здравствуйте, Светлана Михайловна! Помогите мне, пожалуйста! Злой волшебник заколдовал все мои игрушки. И сказал, что мне могут помочь только умные и добрые дети. Вы мне поможете? 
- Ребята, поможем, Незнайке? (Ответы детей) Конечно поможем, Незнайка. Но как тебе помочь, мы же не знаем злого волшебника? 
Незнайка: «Он оставил конверт с заданиями. Если вы все его задания сделаете правильно, чары развеются»

- Отправляй нам конверт скорее. Пока, Незнайка»

Незнайка: «Хорошо. Ждите. Пока!»

- Ребята, как вы думаете, почему злой волшебник заколдовал игрушки у Незнайки? (Ответы детей)

(Стук в дверь, принесли конверт с заданиями)
- Ребята, вот и конверт с заданиями. Откроем. Ребята, здесь три задания. Я думаю, что мы справимся. Правда, ребята?

Игра «Дополни цепочку»

- Вот первое задание, ребята - «Дополни цепочку», вам нужно по порядку назвать картинки, назвать все это одним обобщающим словом и дополнить цепочку.

- Молодцы, ребята, вы справились с одним заданием! Ребята, а теперь второе задание. 
Игра «Угадай по описанию»
- Молодцы, ребята! Вы и с этим заданием справились. Ребята, следующее задание. Нужно отгадать, что в конверте. (Ребенок открывает конверт, достает картинку с изображением игрушки, не показывая другим детям, описывает предмет, остальные дети должны отгадать, какую игрушку описывает ребенок. Описывают 2-3 ребенка).
Игра «Большие-маленькие»
 - Ребята, откройте конвертики, на больших листочках нарисованы коробка и полка для игрушек и есть картинки с изображением маленьких и больших игрушек. Вам нужно маленькие игрушки положить в коробку, а большие - на полку. Делимся на команды девочек и мальчиков. Мальчики идут туда, девочки - сюда. (Выполнение заданий). Теперь мальчики проверяют команду девочек, а девочки - команду мальчиков. Девочки, мальчики правильно сделали? Мальчики, а у девочек правильно?

- Ильназ, покажи, пожалуйста, что ты положил в коробку? (ответ ребенка)

- Гульназ, покажи, пожалуйста, что ты убрала на полку? (ответ ребенка)

- Молодцы, ребята! И с последним заданием справились. Теперь можно и отдохнуть. Ребята, а в какую игру вы хотите поиграть.

Физкультминутка Игра «Найди пару»

На прогулку косолапый вышел мишка погулять. 
По тропинке громко топал, друга он пошел искать. 
«Где ты, где ты, мой товарищ? Без тебя так трудно жить!» (дети расходятся по комнате, двигаются произвольно).

Встретил мишка наш лисенка и сказал: «Давай дружить!» (каждый ребенок находит своего партнера и пожимает ему руку).

Мишка с другом покружился… он в лесу устроил бал. (кружатся)

А потом остановился, по головке гладить стал. (гладят друг друга по головке)
Спины звери почесали… (поворачиваются друг к другу спинами) 
Вправо, влево, вверх и вниз (трутся спинами)

И немного потолкались (слегка толкаются)

И крепко-крепко обнялись. (обнимают друг друга)

Стук в дверь. Заходит незнайка с коробкой, а в коробке игрушки.

Беседа с Незнайкой
Незнайка: «Здравствуйте, ребята! Спасибо вам, вы победили чары злого волшебника».

- Пожалуйста, Незнайка.

Незнайка: «За это я вам принес подарки!»

- Спасибо, Незнайка!

Незнайка: «Пожалуйста! А что в коробке, ребята?» (ответы детей) Сначала расскажите мне любое стихотворение на русском языке или поиграем с вами в пальчиковую игру, потом покажу, что там».

Пальчиковая игра «Этот пальчик»
Этот пальчик хочет спать, 
Этот пальчик лег в кровать,

Этот пальчик прикорнул,

Этот пальчик уже спит.

Тише пальчик не шуми,

Братиков не разбуди.

Встали пальчики ура, на занятие нам пора!
Незнайка: «Молодцы, ребята, вот вам игрушки» (и разбрасывает игрушки на пол)

- Ой, Незнайка, ребята, разве можно так разбрасывать игрушки? (ответы детей). 
- Ребята, как нужно относиться к игрушкам? Как нужно с ними играть?

- Теперь ты понял, Незнайка? И, наверное, догадался, почему злой волшебник заколдовал твои игрушки. (ответ Незнайки)

- Ребята, а как вы думаете? (ответы детей)

- Ребята, давайте все вместе уберем игрушки на полку. (Убирают игрушки, Незнайка им тоже помогает).

- А теперь с вами послушаем песню «Спят усталые игрушки»

Прослушивание песни «Спят усталые игрушки»

Незнайка: «Ребята, мне пора, у меня дома игрушки не убраны, надо быстренько убрать, чтобы злой волшебник снова не заколдовал мои игрушки. До свидания, ребята!» 
Незнайка прощается и уходит.

Итог занятия 
- Ребята, вам понравилось сегодняшнее занятие? (ответы детей)

- Что больше всего вам понравилось? (ответы детей)

- Ребята, о чем мы с вами сегодня говорили? Что нового узнали? (Ответы детей)

- Какое доброе дело вы сделали? (ответы детей)

- Кому вы все это расскажете? (ответы детей)

- Хорошо, ребятки, молодцы! Желаю вам доброго дня. До свидания.
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